	科目名稱
	印象派的西施安全網
	單元教學時間﹕
100分鐘
	共2節

	課程主題
	第8週-中國史中的間諜應用與舉例
	教學對象
	高一

	活動設計者
	趙文義
	學生人數
	30人

	議題融入
	生命教育

	教學準備
	1、教學PPT

2、學習單
3、教學講義

	教學目標
	1、了解《孫子兵法》中的間諜理論
2、認識中國歷史中的間諜人物

3、了解間諜在歷史發展中所具有的意義

	設計理念
	    透過《孫子兵法》與中國始終的間諜故事，使學生了解「間諜」並非僅有今日常見的特務形象，乃是有其一套運用理論與歷史事蹟，進而改變歷史的發展。

	評量方法
	1、課堂學習單
2、課堂發言


教學活動設計-歷史

	單元目標
	活動流程設計
	時間
	教學
資源
	核心

素養

	引起動機
	一、請學生分享各種媒材中所知道的間諜人物。
二、說明間諜在中國歷史中的理論與存在
	5m
	電腦、投影機、教學PPT、教學講義
	

	課程活動

結論
	一、介紹《孫子兵法》
二、閱讀《孫子兵法‧用間》文本

1、分析間諜的重要性
2、整理間諜的五種類型與用途
3、理解孫子將伊摯、呂牙視為間諜的原因

三、介紹其他中國兵法中的間諜應用

四、間諜歷史故事舉例

1、孫吳‧周魴
2、西晉‧衛瓘
3、東晉‧溫嶠
4、東晉‧朱序
5、唐‧李靖

一、說明間諜在歷史發展中所發揮的意義與重要性
	5m
30m

10m

35m
5m
	電腦、投影機、教學PPT、教學講義
	C1道德實踐與公民意識

	回饋
	一、請學生分享對《孫子兵法》中五種間諜的看法
二、請學生分享今日課程中最有印象的間諜故事
	5m
5m
	學習單
	B1符號運用與溝通表達


教學活動設計-歷史
	科目名稱
	印象派的西施安全網
	單元教學時間﹕
100分鐘
	共2節

	課程主題
	第9週-桌遊中的間諜活動體驗
	教學對象
	高一

	活動設計者
	趙文義
	學生人數
	30人

	議題融入
	

	教學準備
	1、桌遊「機密代號」

2、桌遊「矮人礦坑」

3、規則說明PPT

4、學習單

	教學目標
	1、透過桌遊「機密代號」感受間諜活動中傳達訊息的難處。

2、透過桌遊「矮人礦坑」感受間諜活動中隱藏身份的處境。

	設計理念
	    以桌遊「機密代號」、「矮人礦坑」的遊戲情境，使學生感受間諜活動在訊息傳遞、隱藏身份時的困難之處，並能進一步以自己的方式達成目標。

	評量方法
	1、桌遊「機密代號」對抗賽成績

2、桌遊「矮人礦坑」積分賽成績

3、課堂學習單


	單元目標
	活動流程設計
	時間
	教學
資源
	核心

素養

	引起動機
	一、各組分享成為間諜的要素
二、說明桌遊「機密代號」、「矮人礦坑」與間諜要素的共通性
	2m

3m
	桌遊「機密代號」、「矮人礦坑」
	

	課程活動

結論
	一、說明桌遊「機密代號」遊戲規則

二、每兩組進行「機密代號」對抗賽，賽制如下：

1、勝組得積分3分，敗組得積分0分，平手得積分1分
2、每15分鐘即結算成績，並輪至下一組進行對抗，共進行兩輪
3、積分較高的組別獲勝
三、公布「機密代號」對抗賽成績結果

四、說明桌遊「矮人礦坑」遊戲規則

五、每兩組共同進行「矮人礦坑」遊戲，賽制如下：

1、兩組混合進行同一場遊戲，並計算個人黃金積分
2、每15分鐘進行換組混合
3、個人黃金積分相加最高的組別獲勝

六、公布「矮人礦坑」成績結果

一、說明透過「機密代號」、「矮人礦坑」理解間諜所需要的技巧及面臨的處境
	10m

30m

5m

10m

30m

3m

4m
	電腦、投影機、規則說明PPT
	A2系統思考與解決問題
B1符號運用與溝通表達
C2人際溝通與團隊合作


	回饋
	一、學生分享遊戲過程中所感受的的心境或在遊戲中所使用的策略
	3m
	學習單
	A2系統思考與解決問題


教學活動設計-歷史
	科目名稱
	印象派的西施安全網
	單元教學時間﹕
100分鐘
	共2節

	課程主題
	第10週-中國史中的謠言、刺客舉例
	教學對象
	高一

	活動設計者
	趙文義
	學生人數
	30人

	議題融入
	

	教學準備
	1、教學PPT

2、學習單

3、教學講義

	教學目標
	1、了解謠言在中國歷史中的影響

2、了解刺客在中國歷史中的影響

3、反思謠言、刺客在現代戰爭中的作用

	設計理念
	透過對中國史上謠言、刺客的認識，理解此類行動對裡使發展的影響，進而延伸謠言、刺客活動對現代國家安全的影響。

	評量方法
	1、課堂學習單

2、課堂發言


	單元目標
	活動流程設計
	時間
	教學
資源
	核心

素養

	引起動機
	一、舉一個網路謠言為例，請學生分享幾則聽過的謠言

二、以遊戲「刺客教條」為例，請學生分享成為刺客需要的特質

三、說明謠言、刺客對國家安全的影響
	5m

7m

3m
	電腦、投影機、教學PPT

「刺客教條」宣傳片
	

	課程活動

結論
	一、中國歷史上的謠言運用

1、對付敵人

（1）劉宋‧宋明帝

（2）北周‧韋孝寬

2、讖緯預言

（1）王濬

（2）王恭

（3）苻堅

二、中國歷史上的刺客舉例

1、史記中的刺客

2、改變歷史的刺客

（1）來歙、岑彭暗殺事件
（2）費禕之死

3、任務失敗的刺客

一、說明謠言、刺客在中國歷史中的普遍性及對歷史發展的影響
	35m

25m

5m
	電腦、投影機、教學PPT
	B1符號運用與溝通表達
C1道德實踐與公民意識

	回饋
	一、請學生分享有無分辨謠言與否的方法

二、請學生分享刺客在現代戰爭中是否還有存在的必要性
	10m

10m
	學習單
	A2系統思考與解決問題


教學活動設計-歷史
	科目名稱
	印象派的西施安全網
	單元教學時間﹕
100分鐘
	共2節

	課程主題
	第11週-報紙閱讀與版面編排概說
	教學對象
	高一

	活動設計者
	趙文義
	學生人數
	30人

	議題融入
	

	教學準備
	1、教學PPT

2、學習單

3、教學講義

4、四大報（蘋果日報、自由時報、聯合報、中國時報）

5、八開圖畫紙

6、文具（剪刀、口紅膠、彩色筆、直尺）

	教學目標
	1、了解報紙排版的方法

2、了解並說明報紙排版的因素

3、分組製作一份頭版報紙

	設計理念
	    透過對各加報紙頭版的參照比較，了解媒體提供群眾訊息時可能思考的因素，並可能透過版面的編排強化部分訊息。學生再分組製作頭版報紙時，能切深感受報刊編輯時想傳遞何種訊息的想法，進一步思考日後在閱讀報刊時對於訊息應更加謹慎。

	評量方法
	1、課堂學習單

2、分組口頭分享

3、分組報紙作品


	單元目標
	活動流程設計
	時間
	教學
資源
	核心

素養

	引起動機
	一、以當天四大報（蘋果日報、自由時報、聯合報、中國時報）頭版新聞為例，請學生分享四大報當天想強調的重點

二、說明報紙媒體在現代國防安全中所扮演的角色
	12m

3m
	教學PPT、四大報
	B2科技資訊與媒體素養

	課程活動

結論
	一、報紙閱讀

1、請各組閱讀指定報紙的頭版新聞，並整理、歸納其內容、立場

2、請各組分享整理成果

3、請學生討論構成一篇報導會有幾項要素

二、版面編排

1、請各組整理指定報紙的頭版出現哪些欄位及其擺放位置

2、請各組分享整理成果

3、請學生討論頭版版面安排會有幾項可能的原則

三、版面改寫

1、請各組將報紙其他版（如社會版、娛樂版）新聞改製為頭版，並完成一份頭版報紙

2、各組分享自身作品

一、說明報紙版面編排、內容立場對閱讀者所造成的影響
	20m

15m

30m

10m
	教學PPT、四大報、八開圖畫紙、剪刀、口紅膠、彩色筆、直尺
	A3規劃執行與創新應變
B2科技資訊與媒體素養
B3藝術涵養與美感素養
C2人際溝通與團隊合作

	回饋
	一、請學生分享在閱讀報紙時對內容立場的感受

二、請學生分享從事新聞工作者可能所需要的幾項特質
	5m

5m
	學習單
	B2科技資訊與媒體素養


教學活動設計-歷史
	科目名稱
	印象派的西施安全網
	單元教學時間﹕
100分鐘
	共2節

	課程主題
	第12週-歷史間諜、刺客、謠言事件報紙製作
	教學對象
	高一

	活動設計者
	趙文義
	學生人數
	30人

	議題融入
	

	教學準備
	1、歷史題材PPT

2、八開圖畫紙

3、文具（剪刀、口紅膠、彩色筆、直尺等）

	教學目標
	1、了解特定歷史事件的始末

2、能以自己的方式表達特定歷史事件

3、能團隊合作完成作品

	設計理念
	    透過親自製作歷史報紙更加了解歷史事件，並能「神入」歷史時期，感受時人的想法。

	評量方法
	1、報紙製作分工

2、報紙製作課堂表現


	單元目標
	活動流程設計
	時間
	教學
資源
	核心

素養

	引起動機
	一、回顧上週製作報紙的經驗，並讓學生思考「某個歷史事件發生時，報紙會怎麼寫？」
	5m
	
	

	課程活動

結論
	一、歷史事件挑選

1、以課堂上曾介紹過的間諜、謠言、刺客歷史事件為題材

2、以歷史上曾經發生過的間諜、謠言、刺客歷史事件為題材（需經授課教師核可）

3、各組題材不重複

二、歷史報紙製作

1、以各組所選之歷史事件為頭版新聞，製作報紙

2、報紙名稱、版面配置可自訂
	10m

85m
	歷史題材PPT、八開圖畫紙、剪刀、口紅膠、彩色筆、直尺
	A3規劃執行與創新應變
B1符號運用與溝通表達
B2科技資訊與媒體素養
B3藝術涵養與美感素養
C2人際溝通與團隊合作

	回饋
	
	
	
	


教學活動設計-歷史
	科目名稱
	印象派的西施安全網
	單元教學時間﹕
100分鐘
	共2節

	課程主題
	第13週-小組分享（歷史事件報紙）
	教學對象
	高一

	活動設計者
	趙文義
	學生人數
	30人

	議題融入
	

	教學準備
	1、學習單

2、回饋單

	教學目標
	1、能說明報紙作品的設計理念

2、能表達報紙作品想傳達的訊息

3、能提供他組報紙作品有建設性的建議

4、能對他組報紙作品做出適當的鼓勵

	設計理念
	    透過歷史報紙的製作了解史事始末，並在製作報紙的過程中培養出設計感與美感，最後能在他人面前清楚傳達設計理念，強化其口語表達能力。

	評量方法
	1、各組報紙口頭分享

2、各組報紙作品

3、各組回饋單


	單元目標
	活動流程設計
	時間
	教學
資源
	核心

素養

	引起動機
	一、回顧上週各組製作報紙的歷程
二、介紹各組所選擇的歷史事件
	3m

2m
	
	

	課程活動

結論
	一、各組歷史事件報紙分享

1、第一組

2、第二組

3、第三組

4、第四組

5、第五組

一、教師總結各組作品
	50m

15m
	
	B1符號運用與溝通表達
C2人際溝通與團隊合作
C3多元文化與國際理解

	回饋
	一、各組回饋他組歷史事件報紙的感想

二、請學生填寫課程回饋單
	25m

5m
	學習單、回饋單
	B1符號運用與溝通表達
C3多元文化與國際理解


1

